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BASIN BÜLTENİ-3
Herkes için yenilikçi turizm enstrümanları geliştirmeyi amaçlayan  ve 2.5 yıl sürmesi öngörülen "Yenilikçi Turizm -Kültürel Mirasların Kuşaklar Arası Yürüyüşlerle Toplanması" isimli proje ile şehir sakinleri, şehirlerinin sahip oldukları kültürel değerleri çektikleri videolar ve bir mobil uygulama ile yerli ve yabancı ziyaretçilere anlatma olanağına sahip olacak. Proje ile ayrıca yaşlı bireylerin topluma kazandırılmasına ve gençlerin yasadıkları yerlerin tarihi ve kültürel değerleri hakkında bilgi edinmelerine imkan tanınacak.

Avrupa Birliği Erasmus Programı tarafından finanse edilen ve aralarında Türkiye, Danimarka, İspanya, Polonya, Romanya ve Hırvatistan’dan katılımcıların olduğu proje ile kültürel değerlerin korunması amaçlanırken aynı zamanda sağlıklı yaşam kültürünün oluşturulması da hedeflenmektedir. 

Hedef: Projenin hedef kitlesini turizm profesyonelleri, sporcular ile genç ve yaşlı bireyler oluşturmaktadır. 

Proje Çıktıları: Projenin iki adet fikri çıktısı olacak: şehirde yaşayanların ve şehre gelen ziyaretçilerin çevrelerindeki doğal, kültürel ve tarihi değerleri paylaşabilecekleri akıllı şehir istasyonları ile entegre olarak çalışan mobil bir uygulama ve kuşaklararası gruplarla çalışma yöntemleri ile hikaye anlatıcılığının bir iletişim aracı olarak kullanılmasını anlatan rehber bir kitapçık.
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Beklenen Sonuçlar: 
( Yaşlı bireylerin sahip olduğu bilgiyi modern teknolojiyi kullanarak koruyup gelecek nesillere aktarılması, 

( Yaşlı bireyleri fiziksel ve zihinsel olarak motive edip topluma kazandırılmasının sağlanması, 

( Yenilikçi turizm enstrümanlarının (mobil uygulama, akıllı şehir istasyonları ve rehber kitap gibi) ortaya çıkarılması. 

Proje Detayları: 
Program: Erasmus + KA2 Mesleki Eğitim
Başlangıç tarihi: 01/ 09/ 2018
Bitiş Tarihi: 28/ 02/ 2021 

Bütçe: 183.352,00 €
Proje Ortakları: DGI (Danimarka), Ceutí (İspanya), Hop Ubiquitous (İspanya), Buzau Ekonomi Koleji (Romanya), Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych (Polonya), Gaziosmanpaşa Üniversitesi (Türkiye), Varazdin Belediyesi (Hırvatistan). 
ÜÇÜNCÜ ULUSLARARASI TOPLANTI
Projenin üçüncü toplantısı 24-25 Eylül tarihlerinde Hırvatistan’ın Varazdin şehrinde gerçekleştirildi. Toplantının konusu “Bir İletişim Aracı Olarak Hikaye Anlatımı” olarak belirlendi. Bu toplantıda, hikayelerin nasıl anlatılacağı, verilmek istenen mesajın nasıl iletileceği, iyi bir hikayede hangi özelliklerin olması gerektiği gibi konular tartışıldı. Bu konularda uzman olan Tokat Gaziosmanpaşa Üniversitesi’nin” hazırlamış olduğu Toolkit’ler diğer ortaklara dağıtıldı.

Toplantının ilk gününün birinci bölümünde Andreea Oprea tarafından hazırlanacak ara rapor üzerinde çalışıldı. Proje ortakları, daha önceden bitirmiş oldukları projelerden edindikleri deneyimlerini ve kendi tecrübelerini aktararak ara raporun hazırlanmasına katkıda bulundu.
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Ayrıca toplantının ilk bölümünde City of Varazdin’den Goranka Grgic, “Come in” adlı URBACT projesini ve bu projeyi uygularken kullandıkları en başarılı yöntemleri anlatan bir sunum yaptı. Bu sunum WalkaStory projesinde hikaye anlatımıyla ilgili uygulanabilecek daha verimli yöntemlerin elde edilmesi açısından önemliydi. 

Toplantının sonraki kısmına Varazdin Belediyesi binasında devam edildi. Proje ortaklarını belediye başkan yardımcısı karşıladı ve bütün katılımcılara Varazdin’de iyi vakit geçirmeleri dileğinde bulundu. 
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İlk günkü toplantının ikinci kısmı ortakların sunumlarıyla devam etti. Katılımcılar daha önceden kaydetmiş oldukları videoları ve bu videolara gençlerin verdikleri geri bildirimleri sundular.

Hırvatistan ekibi toplantıda 4 farklı videonun sunumunu yaptı. Bu videolarda 3 farklı hikaye kaydedilmişti. Videolarla ilgili yaşları 6 ve 10 arasındaki çocukların görüşleri de ayrıca sunuldu. Bu videolarda farklı hikaye anlatıcıları denenmişti. Hırvat ekibinin en popüler olacağını düşündüğü videonun aslında çocuklar arasında en popüler video olmaması Hırvat ekibi için şaşırtıcı bir sonuç oldu.

Romanya ekibi de dört video kaydetmişti. Romanya ekibine videolarına altyazı eklemeleri, videolarının görüntü kalitelerini arttırmaları ve daha uzun videolar kaydetmeleri önerildi. Hırvat ekibine olduğu gibi Romanya ekibine de videolarında eski fotoğrafları kullanmaları tavsiye edildi.

Türk ekibi bir video kaydetmişti ve üç öğrenciden geri bildirim almıştı. Türk ekibi videonun içeriğinin hedef kitlenin yaşına göre belirlenmesi gerektiğini belirtti. Türk ekibi çektiği videodaki hikaye anlatıcısının kameralara aşina olmasına rağmen kamera önünde hala bazı problem yaşadığını belirtti.

Proje toplantısının ikinci günü İspanya, Polonya ve Danimarka ekiplerinin sunumlarıyla başladı. İspanya ekibi Be Memories adlı projeden üç video kullanmıştı ve yaz okulu öğrencileri ile bir fokus grup görüşmesi gerçekleştirmişti. 

Polonya ekibi aynı hikaye anlatıcısıyla altı farklı yerde altı farklı video kaydetmişti. Polonya ekibine videodaki ses kalitesini arttırmaları tavsiye edildi. Polonya ekibi öğrencilere telefonla çekilen videoları ve daha profesyonel çekilen videoları gösterdi ve hangisini tercih ettiklerini sordu. Çocuklar daha profesyonel çekilen videoları tercih etti. 

Danimarka ekibi bir video kaydetmişti ve çekimler esnasında sesten ve hikaye anlatıcısının kamera karşısında rahat olmamasından kaynaklanan problemler yaşadıklarını belirtti. Danimarka ekibine videolarında altyazı kullanmaları önerildi ve hikaye anlatıcısının çekimler öncesinde ve esnasında uygulaması için bir kılavuz hazırlamaları tavsiye edildi.

Video sunumları bittikten sonra bütün partnerlerin katılımıyla iyi bir hikayede olması gereken özellikler belirlendi. Buna göre; iyi bir hikayenin kamera korkusu olmayan ilgi çekici bir hikaye anlatıcısı olmalı, hikayeler gençlerin de ilgisini çekebilmeli, hikayelerde bazı eski fotoğraflar kullanılmalı. Hikaye anlatıcısı çok fazla tarihi bilgileri içermeyen gençlerin de ilgisini çekecek hikayeler anlatmalı. Gençler yaşlıların konuşmalarını anlamakta zorlanabileceği için hikayelere altyazı eklenmeli. Gençlerin yaşadıkları bölgeyle ilgili kendileriyle özdeştirebilecekleri, aşina oldukları, öğretici ve eğlenceli konular seçilmeli ve bu konular okulda öğrendiklerinden tamamen farklı yeni bir şey olmalı. Gençler modern cihazları kullanmayı sevdikleri için mobil uygulama ve cep telefonunun kullanımı bu tip aktiviteler için gençlerin ilgisini çekmek için kullanılmalı. 

İkinci günkü toplantının ikinci kısmında Türk ekibi I.O.2 ile ilgili bir sunum yaptı. Bu sunumda video kaydetme uygulamasını kolaylaştırabilecek 3 farklı toolkit tanıtıldı.
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HOPU ekibi co-crew uygulamasını tanıttı. Tanıtımdan sonra bütün ortaklar uygulamayı cep telefonuna indirerek nasıl kullanılacağını test etti. Ayrıca ortaklar uygun olmayan videoların uygulamaya yüklenmesini engellemek için bir filtre kullanılması gerektiği konusunda fikir birliğine vardı.

Toplantının resmi olan kısmının sonunda Romanya ekibi Nisan 2020 tarihinde Romanya’da düzenlenecek olan bir sonraki toplantı için bir sunum yaptı.

Üçüncü proje toplantısı Varazdin şehir turuyla sona erdi. Bu turda ortaklara Varazdin tarihiyle ilgili bilgiler verildi ve Varazdin şehrindeki görülmesi gereken en önemli yerler gezdirildi.

[image: image5.jpg]



PROJE ORTAKLARININ TANITIMI
DGI Vestjylland (Danimarka) – Koordinatör
DGI, Danimarka'da 63.000'den fazla spor kulübü̈ üyesi ve 1.5 milyondan fazla bireysel üyesi için sportif ve yaşam koşullarını iyileştirmeye çalışan bir spor derneğidir. DGI 1992’de kurulmasından bu yana, üyeleri yerel spor kulüplerine ve spor derneklerine katılmaya teşvik eden ve bireyin gelişebileceği bir topluluk yaratma konusunda güçlü̈ bir savunucudur. 

www.dgi.dk
Ceutí Belediyesi (İspanya)

Murcia Bölgesi’nde (İspanya’nın güneydoğu bölgesi) yer alan Ceutí Belediyesi, 11.400 kişilik bir nüfusa sahiptir. Büyük şehirler ile önemli bağlantı noktalarına sahiptir. Ceuiti ziyaretçilerine ilginç bir müze gezme fırsatı sunar ve aynı zamanda İspanya Sağlıklı Şehirler Ağı'nın bir üyesidir. Bu zamana kadar yaptığı çeşitli AB projeleri ile Turizm ve sağlık alanlarındaki iyi uygulamaları bölgeye transfer etmiştir. 

www.ceuti.es 

Hop Ubiquitous (İspanya)
HOP, İnsan Odaklı Ürünler anlamına gelir: HOPU, insanların teknolojiyi kullanma becerilerini artırma konusunda uzmanlaşmış̧ bir KOBİ’dir. Özellikle akıllı şehirler konusuna odaklanmıştır. “Be Memories” projesi kapsamında turizm alanında yenilikçi bir ürün olan “Smart Sport”’u geliştirmiştir (http://smartcities.hopu.eu/smart- spot.html). 

Colegiul Economic Buzau (Romanya)

Colegiul Ekonomik Buzau 1000’den fazla öğrencisi bulunan büyük bir meslek okuludur. İşletme ve turizm çalışmalarında uzmanlaşmıştır. Öğrencilerin çoğu kırsal alanlardan ve dar gelirli ailelerden gelmektedir. Öğrencilerine iyi bir gelecek sunmak ve sosyal dışlanma ile mücadele becerileri kazandırmak için AB projeleri hazırlamakta ve bu alanda önemli çalışmalar yapmaktadırlar. 

Tokat Gaziosmanpaşa Üniversitesi (Türkiye)

Tokat Gaziosmanpaşa Üniversitesi, 1992 yılında kurulan, 30.000 den fazla öğrencisi ve 1130 akademik personeli ile eğitim ve araştırma faaliyetleri yürüten bir yükseköğretim kurumudur. Tokat Gaziosmanpaşa Üniversitesi bu projeye Turizm, Eğitim ve iletişim alanlarında katılmaktadır. Tokat Gaziosmanpaşa Üniversitesinin birçok AB projesini başarı ile tamamlamış̧ olup projeleri AB ödülleri kazanmıştır. 

www.gop.edu.tr 

City of Varazdin (Croatia)
Varazdin şehri Hırvatistan’ın eski başkentlerindendir. Güzelliği ve kültürel değerlerinden dolayı Varazdin, Melekler Şehri veya "Küçük Viyana" olarak adlandırılmaktadır. Varazdin, farklı disiplinlerde yaptığı yenilikçi projeler ile birçok Avrupa kentine örnek olmuş̧ ve projeler aracılığıyla önemli değerleri bölgeye transfer etmiştir. 

www.varazdin.hr
Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych (Polonya)

Stowarzyszenie 17 eğitimcisi ve 72 kursiyeri ile aktif yaşama katılım üzerine çalışmalar yapan bir sivil toplum kuruluşudur. Derneğin temel amacı; çevreyi koruma, sosyal içerme, eğitim, kültür ve spor aktiviteleri ile yerel toplumun yaşam standartlarını geliştirmeye destek olmaktır. Bu kapsamda yaptıkları "21st century society" isimli projeleri İyi uygulama örneklerine sahiptir.

Daha fazla bilgi için: 

https://www.facebook.com/walkastory/
https://www.walkastory.com
https://instagram.com/walkastory/ 
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