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NEWSLETTER

Obecnie, w wysoce zglobalizowanym
Swiecie, terytoria tracg swojg tozsamosé,
swoje niematerialne dziedzictwo
kulturowe. Starsi ludzie posiadajg wiedze
na temat historii swoich gmin, ktéra
zniknie, gdy juz z nami nie bedzie.

"Innowacyjna  turystyka -  Zbieranie
dziedzictwa kulturowego poprzez spacery
miedzypokoleniowe" to  dwuipdtletni

projekt, ktérego celem jest rozwdj
innowacyjnego i dostepnego dla wszystkich
produktu turystycznego, poprzez zbieranie
dziedzictwa  kulturowego w  formie
spacerow  miedzypokoleniowych  oraz
umozliwienie obywatelom dzielenia sie
swoimi filmami wideo poprzez aplikacje,
motywujgc jednoczesSnie mieszkancow,
turystow, osoby starsze i miodziez, aby
wydostali sie z domu i przeszli trase -
zapewniajagc  im  zdrowie fizyczne i
psychiczne.

Partnerzy tego projektu, pochodzacy z 6
roznych  krajow  sg  zainteresowani
promowaniem zdrowego stylu Zycia, a
jednoczesnie promowaniem swoich
terytoriow i zachowaniem dziedzictwa
kulturowego.

GRUPA DOCELOWA: Grupy docelowe
obejmujg profesjonalistdw pracujacych w
turystyce, sporcie, zdrowiu oraz z
miodziezg i osobami starszymi.

REZULTATY: w ramach projektu
opracowane zostang dwa rezultaty pracy
intelektualnej: aplikacja Co+ Crew App, w
ktorej turysci i mieszkancy bedg mogli
zamieszczac informacje o SWojej
miejscowosci, artefaktach, przyrodzie -
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gromadzi¢ swoje dziedzictwo kulturowe i
dzieli¢ sie nim z innymi; oraz wytyczne

dotyczace sposobu pracy z
miedzypokoleniowymi grupami i
opowiadania historii jako $rodka

przekazywania waznych informacji, takich
jak wazne fakty dotyczace dziedzictwa
kulturowego danego miejsca.

Spodziewane rezultaty: zachowanie wiedzy
0s0b starszych w nowoczesnej technologii,
poprawa zdrowia fizycznego, psychicznego
i spotecznego o0sdb starszych, nowe
produkty (aplikacja i przewodnik) do
promocji turystycznej poprzez lokalnych
ambasadordéw i opowiesci.

ASPEKTY
KLUCZOWE:

Program: Erasmus + KA2 Ksztatcenie
zawodowe
Data rozpoczecia: 01/09/ 2018 r.

Data koncowa: 28/02/ 2021 r.

Budzet: 183.352,00 €

Partnerzy: DGI Vestjylland (Dania), gmina
Ceuti  (Hiszpania), Hop  Ubiquitous
(Hiszpania), Colegiul Economic Buzau

Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskie;.
Niniejsza publikacja [komunikatlodzwierciedla jedynie stanowisko autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci

za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.

Kod projektu: 2018-1-DK01-KA202-047095
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(Rumunia), Stowarzyszenie Szansa dla
Aktywnych (Polska), Uniwersytet
Gaziosmanpasa (Turcja) i miasto Varazdin
(Chorwacja).

PIERWSZE
SPOTKANIE
MIEDZYNARODOW
E

Spotkanie inauguracyjne projektu odbyto
sie  w Ceuti-Murcia w dniach 21-23
listopada.

Spotkanie to byto dla partneréw okazjg do
spotkania sie i zaprezentowania swoich
doswiadczen organizacyjnych zwigzanych z

projektem, jako punktu wyjscia. Ceuti pokazat TED Talk by Paloma Navas

"Zapobieganie wyimaginowanemu
Burmistrz  Ceuti przywitat partnerow starzeniu sie", ktére ma wiele wspdlnego z
pierwszego dnia, a Andreea Oprea, celami projektu: zachecanie oséb starszych
koordynator projektu z DGI Vestjylland do wiekszej aktywnosci, zmiana
(Dania), przedstawita trzydniowy plan mentalnoéci na bardziej pozytywna,
pracy na poczateku spotkania. budowanie zdrowych spotecznosci, do

ktorych mogg naleze¢ ludzie w kazdym
wieku i o kazdej kondycji fizycznej.

Znajdz te rozmowe TED na stronie:
https://www.youtube.com/watch?v=0ilTO

v8R-xQ

Po prezentacji kazdej z organizacji w
ratuszu Ceuti, partnerzy odwiedzili Hop
Ubiquitous i poznali projekt Be Memories.

Be Memories jest rozwigzaniem
odpowiadajgcym na potrzeby miast w
zakresie ochrony i rozpowszechniania
niematerialnego dziedzictwa kulturowego
poprzez nagrania wideo nagrane dla
obywateli, ktére opowiadajg anegdoty,
historie o swojej miejscowosci. Dzieki
technologii smart spot opracowanej przez

Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskie;.

Niniejsza publikacja [komunikatlodzwierciedla jedynie stanowisko autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci
za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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HOPU, uzytkownicy potrzebujg tylko
swojego smartfona, aby cieszy¢ sie tym
doswiadczeniem.

"Be Memories" to dobry punkt wyjscia dla
projektu Walk-a-Story, poniewaz Ceuti ma
juz doswiadczenie w gromadzeniu historii,
nagrywaniu ich i wykorzystywaniu wideo
do promocji spotecznosci lokalnych.

W ramach tego projektu partnerzy daza do
zorganizowania  aktywnych  spaceréw
podczas ktdrych uczestnicy opowiadajac
zwigzane ze swoim regionem. Nastepnie
opowiadania te sg nagrywane i przesytane
za posrednictwem aplikacji Co+ Crew.

Spotkanie projektowe byto kontynuowane
w siedzibie INFO: Instytut Rozwoju Regionu
Murcja.

Partnerzy przedstawili najlepsze praktyki,
na podstawie ktdrych inne delegacje mogty
sie uczyc:

e Ceuti wyjasnit dwa poprzednie
projekty Erasmus Plus: IBRAVE i jego
zwigzek z  promowaniem  marki
docelowej poprzez obywateli i
lokalnych ambasadoréw oraz SPAHCO,
ktéra Grow Together app skierowana
do rodzicéw dzieci w wieku od 0 do 18
lat moze byé wykorzystana do
promowania spacerow
miedzypokoleniowych, poniewaz jest

obecna na terytoriach wszystkich
partnerow.

e DGI wyjasnita projekt ABC dotyczacy
zdrowia psychicznego: ACT, BELONG
AND COMMIT, a takze ich szerokie

doswiadczenie w rekrutacji
wolontariuszy i planowaniu zajec
sportowych.

e SDA przedstawita rozine dziatania
miedzypokoleniowe, ktére organizuja:
obchody dnia babci i dziadka; "od
juniora do seniora", bieg
miedzypokoleniowy...

e Colegiul Economic Buzau
zaprezentowat prace wykonana
wspdlnie  z  uczniami w  celu
promowania ich regionu. Odwiedzili
rozne atrakcje turystyczne, zebrali o
nich informacje, stworzyli materiaty
promocyjne i zaprezentowali je na
Narodowych Targach Turystycznych w
Bukareszcie.

e Varazdin zaprezentowat rézne
projekty UE zwigzane z dziedzictwem
kulturowym, w ktérych uczestnicza lub
w  ktoérych uczestniczg, a takze
przedstawit swoje gtdwne atuty.

e Uniwersytet Gaziosmanpasa wyjasnit
projekt Grundtvig zatytutowany
"Prisoners opportunity to educate
children by telling stories", ktéry zostat
wybrany przez Unie Europejskg jako
"Star Project".

HOPU i Gaziosmanpasa University (GOU)
przedstawity swéj pomyst na dwa wyjscia
intelektualne, ktére powstang w ramach
projektu: Co+ Crew App i przewodnik
"Historie faczg nas ze sobg".

HOPU zaprezentowato rowniez
identyfikacje  wizualng projektu oraz
pomyst GOU na strone internetowg
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projektu. Partnerzy zgodzili sie, ze nazwa
projektu byta zbyt dtuga i burza mézgdéw na
bardziej chwytliwy dla logo i strony
internetowej. Tak narodzit sie WALK-A-
STORY.

Wazing cze$s¢ spotkania poswiecono

rowniez kwestiom umownym i
budzetowym projektu: raportom,
terminom, wydatkom kwalifikowalnym...
Byta to rola koordynatora projektu.

Wszyscy partnerzy upewnili sie co do
swoich zadan w trakcie trwania projektu i
wykonano bardzo ciekawe ¢wiczenie, aby
sprawdzi¢ cele i oczekiwany wptyw
wszystkich partneréw: IMPACT +. Praca w
grupach, podzielonych przez podobnych
partneréw: gminy, organizacje
pozarzadowe, instytucje  edukacyjne,
partnerzy pracowali nad ich oczekiwanym
oddziatywaniem, a tym samym sprawdzali,
ze pracujg w tym samym kierunku, ze ich
gtéwne cele sg zbiezne.

Spotkanie zakonczyto sie prezentacjg
kolejnych warsztatéw, ktére odbeda sie w

Polsce w maju przysztego roku i kolejnych
zadan do wykonania w tym zakresie.

PREZENTACIA
PARTNERA
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DGI Vestjylland (Dania) - Partner wiodacy

DGI jest stowarzyszeniem sportowym w
Danii, ktére dziata na rzecz poprawy
warunkéw funkcjonowania ponad 63 000
klubéw sportowych i ponad 1,5 min
cztonkow.

Od momentu powstania w 1992 r. DGI jest
zdecydowanym zwolennikiem tworzenia
spotecznosci, ktéra zacheca cztonkéw do
przytaczenia sie do lokalnych klubdéw
sportowych i stowarzyszen sportowych, w
ktorych jednostka moze sie rozwijaé.
www.dgi.dk

Gmina Ceuti (Hiszpania)

Gmina Ceuti, potozona w regionie Murcia
(potudniowo-wschodnia Hiszpania), liczy 11
400 mieszkancow, ale jest bardzo dobrze
potgczona z duzymi obszarami miejskimi.
Ceuti ma ciekawg oferte muzealng i jest
cztonkiem hiszpanskiej sieci "Zdrowe
miasta". Przynosi on dobre praktyki
poprzez dawne projekty UE w dziedzinie
turystyki i zdrowia.

www.ceuti.es

Hop Ubiquitous (Hiszpania)

HOP oznacza produkty zorientowane na
cztowieka: HOPU to mate i Ss$rednie
przedsiebiorstwo specjalizujgce sie w
projektowaniu rozwigzan zorientowanych
na zaangazowanie ludzi o wysokim
poziomie uzytecznosci. W szczegdlnosci,
HOPU koncentruje sie na inteligentnych
miastach, opracowujac innowacyjny
produkt o] nazwie Smart Spot
(http://smartcities.hopu.eu/smart-
spot.html), ktérego zastosowanie w
turystyce poprzez Be Memories.

Colegiul Economic Buzau (Rumunia)
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Colegiul Economic Buzau to duza szkota
zawodowa (ponad 1000  ucznidéw).
Specjalizuje sie w administracji biznesowej i
badaniach nad turystykg. Wiekszos¢
studentéw

pochodza z obszaréw wiejskich i z biednych
rodzin. Podejmowane sg znaczne wysitki w
celu wtaczenia studentéw do programow
projektéw UE, aby zapewni¢ im przysztos¢ i
unikna¢ wykluczenia spotecznego.

Uniwersytet Gaziosmanpasa (Turcja)

GOU jest organizacjg badawczg zatozong w
1992 roku, skupiajgcg 28.615 studentéw i
1130 pracownikow naukowych.
Uniwersytet jest zaangazowany w ten
projekt poprzez Wydziat Turystyki, Edukacji

i Komunikacji. Ten  wydziat ma
doswiadczenie w pracy z
miedzypokoleniowymi grupami poprzez
"Mozliwosc¢ ksztatcenia dzieci w

wiezieniach poprzez opowiadanie historii",
wybrany przez UE projekt "Star Project".
www. gop.edu. tr. edu.

Miasto Varazdin (Chorwacja)

Miasto Varazdin jest stolicg tzw. hrabstwa i
byta stolicg Chorwacji. Sciéle wspétpracuje
z Instytutem Zdrowia Publicznego w
Varazdinie, ktéry organizuje wiele
innowacyjnych projektéw na rzecz
promocji zdrowia i bardzo cennego
dziedzictwa kulturowego, znanego jako
Miasto Aniotéw lub "Maty Wieden".

www. varazdin.hr

Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych
(Poland)

Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych to
organizacja pozarzgdowa liczgca 17
trenerdw i 72 stazystow. Jego gtdwnym
celem jest podniesienie poziomu zycia
spotecznosci lokalnej poprzez wspieranie
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ochrony srodowiska, integracji i ochrony
Srodowiska naturalnego.

edukacja integracyjna, zatrudnienie,
kultura i dziatania sportowe. Ich projekt
"Spoteczenstwo XXI wieku" jest dobrg
praktyka pracy z grupami
miedzypokoleniowymi...

Wiecej informacji na temat projektu:
https://www.facebook.com/walkastory/
https://www.walkastory.com
https://instagram.com/walkastory/
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