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intr-o lume extrem de globalizata,
teritoriile isi pierd identitatea,
patrimoniul cultural intangibil, elemente
ce erau considerate de fiecare ca fiind o
trasatura proprie.

Persoanele in varsta apar astfel ca
singurele dovezi ale lumii de ieri, ele
detindnd o cunoastere despre istoria
municipalitatilor, a locurilor, a vremurilor
care vor disparea odata ce acestia nu
vor mai fi cu noi.

"Turismul  inovator -  colectarea
patrimoniului  cultural prin  plimbari
intergenerationale" este un proiect de
2,5 ani destinat dezvoltarii unui produs
turistic inovator si disponibil pentru
toata lumea, prin colectarea
patrimoniului cultural. Plimbarile
intergenerationale au ca scop final
realizarea de videoclipuri care vor fi
puse la dispozitia celor interesati prin
intermediul unei aplicatii. In acest fel
localnicii, turistii, persoanele in varsta si
tinerii vor fi mai motivati sa iasa din
casa si sa mearga pe un anumit itinerar
- mentinandu-i sanatosi fizic si mental.

Partenerii din acest proiect, provenind
din 6 tari diferite, sunt interesati sa
sustind un stil de viata sanatos in
acelasi timp cu promovarea teritoriilor
lor si pastrarea patrimoniului lor
cultural.

Proiectul este

Co-finantat  prin
programul Erasmus + (parteneriate

R Co-funded by the
WS Erasmus+ Programme
el of the European Union
strategice pentru educatia profesionala
- cooperare pentru inovare si schimbul
de bune practici),

Grupurile tintd avute in vedere sunt
profesionisti care lucreaza in turism,
sport, sanatate si copii, tineri, adulti si
persoane in varsta.

Proiectul va avea ca rezultat doua
produse intelectuale: o aplicatie Co +
Crew in care turistii si cetatenii pot
incarca informatii despre obiective
culturale, artefacte, natura - sub forma
unor “povesti” din patrimoniul cultural;
si un ghid de lucru cu grupurile
intergenerationale folosind povestirea
( storytelling) ca mijloc de comunicare.

Rezultate asteptate: pastrarea
cunostintelor varstnicilor intr-o
tehnologie moderna, imbunatatirea
sanatatii persoanelor fizice, mentale si
sociale, produse noi (aplicatii si ghiduri)
pentru promovarea turismului prin
intermediul ambasadorilor si povestilor
locale.

ASPECTE CHEIE:

Program: Erasmus + KAZ2 Educatie
Profesionala

Data inceperii: 01/09/2018

Data expirarii: 28/02/2021

Buget: 183.352,00 €
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Intalnirea de lansare a proiectului a avut
loc la Ceuti-Murcia in perioada 21-23
noiembrie 2018.

Aceasta intdlnire a reprezentat o
oportunitate pentru parteneri sa se
cunoasca si sa prezinte experienta
organizatiei Tn ceea ce priveste
proiectul, ca punct de plecare.

Partenerii au fost intdmpinati in prima zi
de primarul orasului Ceuti, iar Andreea
Oprea, coordonatorul de proiect, de la
DGl Vestjylland (Danemarca), a facut o
introducere in planul de lucru a celor
trei zile de intalnire.

Rt

Ceuti a prezentat o filmare TEDex a
medicului Paloma Navas "Prevenirea
imbatranirii imaginare", care are multe
in comun cu obiectivele proiectului: sa
incurajeze persoanele in varsta sa fie
mai active, sa schimbe mentalitatea
spre una mai pozitiva, sa construiasca
comunitati sanatoase la care pot adera
oamenii, indiferent de varsta si starea
fizica.
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Gasesti aceasta discutie TEDex la:
https://www.youtube.com/watch?v=0ilT
Ov8R-xQ

Dupa prezentarea fiecarei organizatii in
Primaria Ceuti, partenerii au vizitat
sediul Hopu Ubiquitous si au luat
contact cu proiectul "Amintiri"(Be
Memories).

Be Memories este o solutie pentru a
raspunde nevoii oraselor de a pastra si
de a disemina patrimoniul cultural
intangibil prin intermediul videoclipurilor
inregistrate, care impartasesc
cetatenilor anecdote, povestiri despre
orasul lor.

Prin tehnologia inteligenta, dezvoltata
de HOPU, utilizatorii au nevoie doar de
telefon pentru a se bucura de aceasta
experienta.

"Be Memories" este un bun punct de
plecare pentru proiectul Walk-a-Story,
deoarece Ceuti are deja o experienta in
colectarea de povestiri, inregistrarea lor
si utilizarea videoclipurilor pentru a
promova teritoriul.

Prin acest proiect, partenerii urmaresc
sa dezvolte o aplicatie care sa fie un
ghid pentru turisti pe baza povestirilor
despre atractile locale, implicand
participanti tineri si seniori; cetatenii pot
inregistra si incarca cele mai bune
povestiri prin aplicatia Co + Crew.

Activitatea din cele doua zile a avut loc
in cadrul Institutului pentru Dezvoltarea
Regiunii Murcia.


https://www.youtube.com/watch?v=OiITOv8R-xQ
https://www.youtube.com/watch?v=OiITOv8R-xQ
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Partenerii au prezentat cele mai bune
practici, care ar putea fi utilizate in
proiect:

Ceuti a explicat doua proiecte
anterioare Erasmus Plus:
*IBRAVE si rolul sau de promovare
a unui brand de destinatie prin
intermediul cetatenilor Si
ambasadorilor locali
*programul SPAHCO, care a
realizat o app "Grow together” ar
putea fi utilizat pentru promovarea
plimbarilor intergenerationale.

DGl a explicat proiectul ABC pentru
sanatatea mintala: ACT, BELONG Sl
COMMIT, precum si experienta lor
ampla de recrutare a voluntarilor si
planificarea activitatilor sportive.

SDA a prezentat diferitele activitati
intergenerationale pe  care le
organizeaza: celebrarea bunicii si a
bunicului; "de Ila junior la senior",
workshopuri intre generatii ...

Colegiul Economic Buzau a prezentat
activitatea desfasuratd impreund cu
elevii pentru a-si promova regiunea. Au
vizitat diferite atractii turistice, au
adunat informatii despre ele, au creat
materiale  promotionale si le-au
prezentat in cadrul Targului National de
Turism de la Bucuresti.

Varazdin a prezentat diferite proiecte
UE legate de patrimoniul cultural in care
au fost implicati, , prezentand
principalele puncte forte ale acestora.

Universitatea  "Gaziosmanpasa" a
explicat proiectul Grundtvig intitulat
"Prizonierii au ocazia de a educa copiii
prin povestiri" care a fost ales ca un
"Proiect Star" de catre Uniunea
Europeana.

HOPU si Gaziosmanpasa University
(GOU) si-au prezentat ideea celor doua
rezultate intelectuale care vor fi create
de-a lungul proiectului: Co + Crew App
si ghidul "Povestirile ne conecteaza".
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HOPU a prezentat, de asemenea,
identitatea vizuala a proiectului si GOU
ideea lor pentru site-ul proiectului.

Partenerii au fost de acord ca numele
proiectului era prea lung si au convenit
asupra unuia mai potrivit ideii
proiectului. Asa s-a nascut WALK-A-
STORY.

O parte importantd a intalnirii a fost
dedicata si problemelor contractuale si
bugetare: rapoarte, termene limita,
cheltuieli eligibile... Acesta a fost rolul
coordonatorului de proiect.

Toti partenerii si-au realizat sarcinile
de-a lungul intalniri: s-a facut un
exercitiu foarte interesant pentru a
verifica obiectivele tuturor partenerilor si
impactul asteptat: IMPACT +.

Lucrand in grupuri cu o structura
diferita: municipalitati, ONG-uri,
institutii de invatamant, partenerii au
studiat impactul asteptat, considerand
ca obiectivele finale coincid.

ANy
Intalnirea s-a incheiat cu prezentarea
urmatorului atelier, care va avea loc in
luna mai, in Polonia, si urmatoarele
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sarcini care urmeaza sa fie finalizate
pana atunci.

DGl este o asociatie sportiva din
Danemarca care lucreaza pentru a
imbunatati conditiile pentru mai mult de
63.000 de cluburi sportive membre si
peste 1,5 milioane de membiri.

De la infiintarea sa in 1992, DGI a fost
un avocat puternic pentru crearea unei
comunitati care sa incurajeze memobrii
sa se alature cluburilor sportive locale si
asociatiei sportive si in care individul sa
poata sa prospere.

www.dgi.dk
| R

Municipiul Ceuti, situat in regiunea
Murcia (sud-estul Spaniei), are o
populatie de 11.400 de locuitori, dar
este foarte bine conectat la zonele mari
ale orasului.

Ceuti are o oferta interesanta de muzee
si este membru al Retelei spaniole
pentru o viatd sanatoasa. Acesta aduce
bunele practici dobandite prin
intermediul unor proiecte anterioare in
domeniile turismului si sanatatii.
www.ceuti.es

Co-funded by the
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HOPU inseamna produse orientate
spre om: HOPU este un IMM
specializat in proiectarea de solutii
axate pe implicarea oamenilor cu un
grad ridicat de utilizare. In special,
HOPU se concentreaza asupra oraselor
inteligente, dezvoltdénd un produs
inovativ numit Smart Spot
(http://smartcities.hopu.eu/smart-
spot.html), care se aplica turismului prin
intermediul qmintirilor (Be Memories).

Colegiul Economic Buzau este o scoala
romaneasca de prestigiu (peste 1000
de elevi). Este specializatda in
administrarea  afacerilor si  turism.
Majoritatea elevilor provin din zonele
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rurale si din familii sarace. Sunt depuse
eforturi sustinute pentru a include elevii
in proiecte europene pentru a le oferi un
viitor si a evita excluderea sociala.

http://colegiuleconomic.rdsbz.ro/

https://www.facebook.com/Colegiul-
Economic-Buzau/

Universitatea Gaziosmanpasa (Turcia)
GOU este o organizatie care
desfasoard activitdti de cercetare
infiintata in 1992, cu 28.615 de studenti
si 1130 de cadre didactice.
Universitatea este implicata in acest
proiect prin intermediul Facultatii de
Turism, Educatie si  Comunicatii.
Aceasta facultate are experienta in
colaborarea cu grupuri
intergenerationale, prin  intermediul
proiectului "Prizonierii au ocazia de a
educa copiii prin povestiri".
www.gop.edu.tr

Orasul Varazdin (Croatia)

Orasul Varazdin este capitala judetului
cu acelasi nume si este o fosta capitala
a Croatiei. Are o colaborare foarte
stransd cu Institutul de Sanatate
Publica din Varazdin, care organizeaza
numeroase proiecte inovatoare pentru
promovarea sanatatii si un patrimoniu
cultural foarte valoros, fiind cunoscut ca
Orasul Ingerilor sau "Little Vienna".
www.varazdin.hr

S

Stowarzyszenie Szansa dla Aktywnych
(Polonia)

SSA este 0 organizatie
neguvernamentala cu 17 formatori si 72
de cursanti.

** * ** CO'ﬂJnded by the
ER Erasmus+ Programme
il of the European Union

Are ca obiectiv sporirea nivelului de trai
al unei comunitati locale prin sprijinirea
protectiei mediului, a incluziunii si a
educatiei, pentru integrare, ocuparea
fortei de munca, cultura si actiuni
sportive.

Proiectul "Societatea secolului XXI"
reprezinta un exemplu de buna practica
in ceea ce priveste lucrul cu grupuri
intergenerationale.

More project info on:
https://www.facebook.com/walkastory/

http://www.walkastory.com/
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‘Acest proiect este finantat cu sustinere din partea
Comisiei Europene. Aceasta publicatie [comunicare]
reflectd doar vederile autorului, iar Comisia nu poate
fi facuta responsabila pentru utilizarea informatiei pe
care o contine.’

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



